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l. Wstep

Program jest przeznaczony do realizacji na drugim etapie edukacyjnym: w klasach IV-VIII
szkoty podstawowej, od roku szkolhego 2026/2027. Jest zgodny z:

e Rozporzadzeniem Ministra Edukacji z dnia 11 marca 2026 r. w sprawie podstawy
programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej
ksztatcenia ogdlnego dla szkoty podstawowej, w tym dla uczniéw
Z niepetnosprawnosciag intelektualnag w stopniu umiarkowanym lub znacznym
(Dz.U.z2026r. poz. 378),

e Profilem absolwenta i absolwentki. Etap |: przedszkola i szkoty podstawowe.
Instytut Badan Edukacyjnych — Panstwowy Instytut Badawczy, 2025,

e obowigzujgcymi przepisami dotyczgcymi dopuszczania programow nauczania do
uzytku szkolnego.

ll. Ogdlna charakterystyka programu nauczania

Wspotczesni uczniowie majg kontakt z komputerami oraz innymi urzadzeniami
cyfrowymi od wczesnych lat zycia. Gdy rozpoczynaja nauke na drugim etapie
edukacyjnym, majg juz podstawowe doswiadczenia zwigzane z korzystaniem

z technologii informacyjno-komunikacyjnych. Technologie cyfrowe rozwijajg sie jednak
bardzo dynamicznie, a ich wspoétczesny ksztatt w coraz wiekszym stopniu uwzglednia
rozwigzania oparte na sztucznej inteligenciji.

Powszechnos¢ dostepu do internetu sprawia, ze umiejetnos¢ swiadomego,
bezpiecznego i krytycznego korzystania z zasobéw sieci staje sie jedng z kluczowych
kompetencji ucznia szkoty podstawowej. Dlatego edukacja informatyczna nie ogranicza
sie wytgcznie do rozwijania umiejetnosci technicznych, lecz obejmuje rowniez
ksztattowanie odpowiedzialnych postaw zwigzanych z funkcjonowaniem w srodowisku
cyfrowym.

Program nauczania ,,Informatyka w akcji” opiera sie na zatozeniu praktycznego uczenia
sie przez dziatanie. Zaktada zdobywanie wiedzy i umiejetnosci poprzez wykonywanie
éwiczen, rozwigzywanie problemoéw, realizacje zadan projektowych oraz
wykorzystywanie technologii cyfrowych w sytuacjach bliskich doswiadczeniom ucznia.
Szczegblny nacisk potozono na praktyczne zastosowanie narzedzi informatycznych

w codziennym zyciu, edukacji szkolnej, w dziataniach wymagajacych samodzielnosci

i wspotpracy.

Program przewiduje stopniowe poznawanie réznych aplikacji i narzedzi cyfrowych,
w tym narzedzi biurowych, srodowisk programistycznych, aplikacji do tworzenia
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materiatéw graficznych i multimedialnych oraz rozwigzan wspomaganych sztucznag
inteligencja. Waznym elementem ksztatcenia jest réwniez rozwijanie umiejetnosci
wyszukiwania, selekcjonowania, analizowania i weryfikowania informaciji, tak aby
zdobyte kompetencje uczniowie mogli wykorzystywac takze podczas nauki innych
przedmiotow.

Istothnym zatozeniem programu jest korelacja miedzyprzedmiotowa, polegajgca na
taczeniu tresci informatycznych z zadaniami osadzonymi w kontekstach zaczerpnietych
z innych obszaréw edukacyjnych. Uczen wykorzystuje narzedzia cyfrowe do
rozwigzywania problemow, opracowywania informacji, przygotowywania materiatéw
oraz realizacji projektdw odnoszgcych sie do zagadnieh omawianych na innych
zajeciach.

Sztuczna inteligencja rozwija sie bardzo szybko, a to sprawia, ze tatwiej jest tworzy¢

i udostepniac¢ tresci w sieci. Niestety, jednoczesnie pojawia sie coraz wiecej fatszywych
informac;ji i tresci nierzetelnych. Dlatego waznym aspektem programu nauczania jest
nauka krytycznego oceniania informacji, rozpoznawania fatszywych wiadomosci

i korzystania z internetu w sposdb swiadomy i odpowiedzialny.

Waznymi obszarami ksztatcenia sg rowniez bezpieczenstwo w sieci, ochrona danych
osobowych, przestrzeganie zasad komunikacji oraz etyczne korzystanie z technologii
cyfrowych.

Szczegodlna role w programie odgrywaja dziatania projektowe oraz praca zespotowa,
ktére sprzyjajg rozwijaniu kompetencji kluczowych okreslanych jako 4K: kreatywnosci,
kooperacji, komunikacji i krytycznego myslenia. Tak rozumiana informatyka wspiera
uczniow nie tylko w zdobywaniu umiejetnosci technicznych, lecz takze w ksztattowaniu
postaw sprzyjajacych swiadomemu, twérczemu i odpowiedzialnemu uczestnictwu

w Swiecie cyfrowym oraz budowaniu poczucia sprawstwa.

Program opiera sie na spiralnej strukturze nauczania, umozliwiajgcej stopniowe
pogtebianie wiedzy i umiejetnosci ucznidow w kolejnych klasach. Zaktada réwnolegty
rozwoj:

e myslenia komputacyjnego,

e kompetencji cyfrowych,

e kompetencji spotecznych,

e odpowiedzialnych postaw wobec technologii.

Program uwzglednia profil absolwenta szkoty podstawowej i przygotowuje ucznia do:
e Swiadomego i bezpiecznego korzystania z technologii cyfrowych,
e tworczego rozwigzywania problemow,
e pracy zespotowej i komunikaciji,
e krytycznej analizy informaciji,
e cyfrowego obywatelstwa.



Tresci nauczania sg realizowane w sposdb uporzgdkowany w kolejnych klasach,

z zachowaniem ciggtosci i stopniowym zwiekszaniem poziomu trudnosci.

lll. Cele ksztatceniaiwychowania

Celem nauczania informatyki jest przygotowanie ucznia do swiadomego, twoérczego,

bezpiecznego i odpowiedzialnego funkcjonowania w swiecie technologii cyfrowych.

Cele ogdlne

Uczen:

1.

analizuje, formutuje i rozwigzuje sytuacje problemowe, wykorzystujac myslenie
logiczne, abstrakcyjne i komputacyjne oraz rézne sposoby reprezentowania
informacji;

programuje rozwigzania sytuacji problemowych z réznych dziedzin

w srodowiskach programistycznych;

rozwigzuje problemy oraz tworzy, analizuje, przetwarza i udostepnia informacje
w postaci tekstu, danych liczbowych, grafiki i multimediow z wykorzystaniem
narzedzi cyfrowych, takze wspomaganych sztuczng inteligencja;

rozwija umiejetnosc¢ bezpiecznego i odpowiedzialnego korzystania z technologii
cyfrowych, w tym takze z narzedzi opartych na sztucznej inteligenciji,

z uwzglednieniem ich ograniczen oraz wptywu na cztowieka i sSrodowisko;
rozwija umiejetnosc¢ krytycznej oceny informacji, ksztattuje kompetencje
spoteczne w srodowisku cyfrowym (w tym komunikacji i wspotpracy) oraz
postawy zwigzane z ochrong danych osobowych i przestrzeganiem zasad
etycznych i prawnych.

Cele te sg zgodne z celami ogdlnymi podstawy programowej informatyki dla klas IV-VIII.

Cele szczegdtowe

Uczen:

postuguje sie podstawowymi pojeciami z zakresu informatyki i technologii
cyfrowych,

zna zasady bezpiecznej organizacji pracy przy komputerze oraz bezpiecznego
korzystania z urzgdzen cyfrowych,

wykorzystuje komputer i dostepne aplikacje do tworzenia, opracowywania oraz
prezentowania informaciji,

wyszukuje, selekcjonuje, porzadkuje i ocenia informacje pochodzace z réznych
zrédet,

dokonuje krytycznej analizy komunikatow medialnych oraz ocenia wiarygodnosé
przekazéw i zrédet informacji,



e rozpoznaje wybrane mechanizmy manipulacji informacjg, w tym dezinformacje
i nierzetelne tresci cyfrowe,

e tworzy dokumenty tekstowe, grafiki, prezentacje, arkusze kalkulacyjne iinne
materiaty cyfrowe,

e wykorzystuje narzedzia cyfrowe do komunikacji, wspotpracy i realizacji zadan
edukacyjnych,

e rozwigzuje sytuacje problemowe z zastosowaniem myslenia logicznego oraz
komputacyjnego,

e tworzy itestuje proste programy komputerowe w wybranych srodowiskach
programistycznych,

e wykonuje podstawowe dziatania zwigzane z analizg danych,

e korzysta z narzedzi sztucznej inteligencji w sposéb swiadomy, krytyczny
i odpowiedzialny,

e rozpoznaje zagrozenia zwigzane z funkcjonowaniem w sieci i stosuje zasady
cyberbezpieczenstwa,

e przestrzega zasad netykiety, ochrony danych osobowych, prawa autorskiego oraz
etycznego korzystania z technologii,

e wspotpracuje w zespole podczas realizacji zadan praktycznych i projektowych,

e planuje wtasne dziatania, ocenia efekty swojej pracy i wprowadza niezbedne
poprawki,

e wykorzystuje umiejetnosci informatyczne podczas nauki innych przedmiotéw
oraz w zyciu codziennym.

V. Materiat nauczania

Dobor tresci i uktad materiatu

Tres$ci nauczania w programie ,,Informatyka w akcji” zostaty zorganizowane w bloki
tematyczne odpowiadajgce poszczegbdlnym klasom drugiego etapu edukacyjnego,
tj. klasom IV-VIll szkoty podstawowe;.

Uktad materiatu opiera sie na spiralnej strukturze ksztatcenia, co oznacza stopniowe
rozszerzanie i pogtebianie wiadomosci oraz umiejetnosci zdobywanych przez ucznia

w kolejnych latach nauki. Jednoczesnie w obrebie kazdej klasy tresci sg uporzadkowane
w sposob liniowy i systematyczny, co umozliwia sukcesywne budowanie kompetenc;ji
informatycznych.



Klasy IV-VI

W klasach IV-VI nacisk jest potozony na:

nabywanie umiejetnosci bezpiecznego korzystania z urzadzen cyfrowych,
poznawanie zasad funkcjonowania internetu w kontekscie komunikacji i dostepu
do informaciji,

tworzenie prostych dokumentéw tekstowych, grafik, prezentacji i materiatow
multimedialnych,

wykonywanie prostych obliczen w arkuszu kalkulacyjnym i analizowanie danych,
programowanie rozwigzan sytuacji problemowych z réznych dziedzin,

rozwijanie myslenia komputacyjnego,

korzystanie z prostych narzedzi sztucznej inteligenc;ji,

ksztattowanie odpowiedzialnych postaw cyfrowych,

korzystanie z technologii z dbatoscig o sSrodowisko, stosowanie zasad
oszczedzania energii,

realizowanie prostych dziatan projektowych i doswiadczen edukacyjnych.

Klasy VII-VIII

W klasach VII-VIII uczniowie pogtebiajg oraz rozszerzajg wiedze i umiejetnosci poprzez:

poznanie budowy i funkcjonowania komputera, urzadzen cyfrowych oraz sieci,
tworzenie bardziej ztozonych dokumentow i publikacji cyfrowych,

analize danych i wykorzystywanie arkusza kalkulacyjnego,

tworzenie materiatdw multimedialnych i prostych stron internetowych,
rozwijanie umiejetnosci algorytmicznych i programowania,

swiadome korzystanie z narzedzi sztucznej inteligenciji,

analize przekazéw medialnych i wiarygodnosci informac;ji,

rozwijanie umiejetnosci ochrony danych i wiedzy na temat cyberbezpieczenstwa,
stosowanie odpowiedzialnych praktyk korzystania z technologii

(z uwzglednieniem jej wptywu na srodowisko i spoteczenstwo),

realizacje projektéw problemowych i doswiadczen edukacyjnych.

Szczegolny nacisk potozono na dziatania praktyczne i projektowe, rozwijajace

kompetencje 4K: kreatywnos$é, kooperacje, komunikacje i krytyczne myslenie.

Uogéblniony uktad tresci nauczania - klasy IV-VI

1.

N OorLDN

Whprowadzenie do informatyki i technologii cyfrowych

Komputer, uzytkownik i organizacja pracy

Internet, poszukiwanie informac;ji i komunikacja w sieci, cyberbezpieczeristwo
Grafika komputerowa

Edytor tekstu

Arkusz kalkulacyjny i podstawowa analiza danych

Prezentacje oraz materiaty multimedialne



8.
9.

Algorytmika i programowanie w jezyku wizualnym
Sztuczna inteligencja i krytyczna analiza informacji

10. Doswiadczenia edukacyjne

Uogélniony uktad tresci nauczania - klasy VII-VIII

1.

Technologie cyfrowe i funkcjonowanie systeméw komputerowych
Komputer, sieci i Srodowisko pracy cyfrowej
Internet, edukacja medialna i cyberbezpieczenstwo

2
3
4. Grafika komputerowa i publikacje cyfrowe
5. Zaawansowane dokumenty tekstowe

6.
7
8
9
1

Arkusze kalkulacyjne i analiza danych
Prezentacje, materiaty multimedialne i proste publikacje internetowe

. Algorytmika i programowanie
. Sztuczna inteligencja oraz krytyczna ocena przekazéw medialnych
0. Doswiadczenia edukacyjne

V. Procedury osiggania celow edukacyjnych

Metody i formy pracy

Osigganie celdéw edukacyjnych programu nauczania ,Informatyka w akcji” odbywa sie
poprzez systematyczne organizowanie aktywnosci ucznia ukierunkowanych na
samodzielne dziatanie, rozwigzywanie problemow, wspotprace oraz praktyczne
wykorzystywanie technologii cyfrowych.

Podstawowym zatozeniem realizacyjnym programu jest stopniowe przechodzenie:

od dziatan prostych do bardziej ztozonych,

od ¢éwiczen odtwoérczych do dziatan twérczych i problemowych,

od wykonywania zadan wedtug instrukcji do samodzielnego projektowania
rozwigzan,

od pracy indywidualnej do dziatan zespotowych i projektowych.

W procesie dydaktycznym szczegdlne znaczenie ma tworzenie sytuacji edukacyjnych
umozliwiajgcych uczniowi:

samodzielne planowanie sposobu wykonania zadania,

analizowanie problemu i dobér odpowiednich narzedzi,

korzystanie z instrukcji, wskazéwek oraz przyktaddéw prezentowanych przez
nauczyciela,

stopniowe przechodzenie od dziatann wykonywanych wedtug podanego wzoru do
wymagajacych wiekszej samodzielnosci,

testowanie réznych rozwigzan,



e poprawianie zauwazonych btedow,

e ocene wtasnych dziatan i ich efektdw,

e korzystanie z informacji zwrotnej otrzymywanej od nauczyciela,

e wspotprace zinnymi uczniami,

e prezentowanie rezultatow pracy,

e wykorzystywanie technologii cyfrowych w sytuacjach praktycznych
i zadaniowych.

Istotnym elementem osiggania celdw edukacyjnych jest stopniowanie trudnosci zadan,
dostosowywanie zakresu dziatart do mozliwosci ucznidéw oraz zapewnienie im
mozliwosci wielokrotnego praktycznego stosowania nabywanych umiejetnosci

w réznych kontekstach edukacyjnych.

Program zaktada elastyczny dobér metod, form pracy, narzedzi oraz materiatéw
dydaktycznych przez nauczyciela, przy zachowaniu zgodnosci z wymaganiami podstawy
programowej oraz zaktadanymi efektami ksztatcenia.

Srodki dydaktyczne i narzedzia pracy

Realizacja programu wymaga zapewnienia uczniom dostepu do podstawowych
srodkéw dydaktycznych i narzedzi cyfrowych umozliwiajgcych praktyczne wykonywanie
zadan oraz stopniowe osigganie zaktadanych efektow ksztatcenia.

Do realizacji programu wskazane sg w szczegélnosci:

e pracownia komputerowa lub stanowiska komputerowe umozliwiajgce prace
indywidualng ucznidw,

e dostep dointernetu,

e edytor tekstu,

e edytor grafiki,

e arkusz kalkulacyjny,

e program do tworzenia prezentaciji,

e Srodowiska programistyczne dostosowane do wieku uczniéw,

e narzedzia do tworzenia materiatéw multimedialnych i prostych stron
internetowych,

e platformy chmurowe i narzedzia wspétpracy online,

e narzedzia wykorzystujace sztuczng inteligencje,

e materiaty multimedialne i podrecznik,

e karty pracy od nauczyciela, pliki do zadan,

e dodatkowe urzadzenia edukacyjne, w tym roboty lub mikrokontrolery, jesli szkota
nimi dysponuje.

Dobdr konkretnych aplikacji, programow i Srodowisk pracy pozostaje otwarty i zalezy od
mozliwosci technicznych szkoty oraz decyzji nauczyciela. Program nie wigze realizacji
tresci z jednym okreslonym pakietem oprogramowania.



VI. Zaktadane osiggniecia uczniow
Kompetencje kluczowe rozwijane w programie

W wyniku realizacji programu uczen:

e zna podstawowe narzedzia i pojecia informatyczne,

e rozumie zasady funkcjonowania technologii cyfrowych i internetu,

e postuguje sie podstawowymi narzedziami cyfrowymi,

e tworzy grafiki, dokumenty tekstowe, prezentacje, materiaty multimedialne,

e postuguje sie arkuszem kalkulacyjnym,

e programuje rozwigzania w srodowisku wizualnym lub tekstowym,

e stosuje zasady bezpieczenistwa i netykiety,

e korzysta z technologii cyfrowych w sposdb bezpieczny i odpowiedzialny,

e stosuje myslenie algorytmiczne i komputacyjne,

e dokonuje krytycznej oceny informacji, w tym tresci generowanych
z wykorzystaniem sztucznej inteligencii,

e wykorzystuje umiejetnosci informatyczne w nauce innych przedmiotow,

e planujeirealizuje proste projekty indywidualne i zespotowe,

e stosuje myslenie krytyczne i analityczne w analizowaniu informacji oraz
rozwigzywaniu problemow,

e wykonuje podstawowe analizy danych i interpretuje ich wyniki,

e tworzy proste strony internetowe i publikacje cyfrowe,

e wyszukuje, selekcjonuje i weryfikuje informacje pochodzace z réznych zrédet,

e wykorzystuje narzedzia pomocne w pracy zespotowej.

Realizacja wskazanych obszardéw sprzyja rownoczesnemu rozwijaniu kompetencji
cyfrowych, analitycznych, komunikacyjnych i spotecznych ucznia.

Doswiadczenia edukacyjne

Integralnym elementem programu sa doswiadczenia edukacyjne, ktérych celem jest
praktyczne zastosowanie zdobytej wiedzy i umiejetnosci w zadaniach o charakterze
problemowym, projektowym, badawczym lub spotecznym. Doswiadczenia edukacyjne
stanowig uzupetnienie efektdw uczenia sie i sprzyjajg angazowaniu uczniéw w dziatania
wymagajgce samodzielnosci, wspotpracy oraz refleksji nad przebiegiem i rezultatami

pracy.
W ramach realizacji programu uczniowie podejmuja dziatania zwigzane z:

1. projektowaniem i tworzeniem prostych programéw komputerowych,

2. przygotowywaniem cyfrowych materiatéw informacyjnych,

3. opracowywaniem zasad bezpiecznego i etycznego korzystania z technologii
cyfrowych,
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4. realizacjg projektéw o charakterze interdyscyplinarnym,

analizowaniem przekazéw medialnych,

6. realizacjg projektéw wykorzystujgcych programowanie, analize danych lub
narzedzia cyfrowe.

o

Dobdr formy doswiadczenia edukacyjnego, jego zakresu oraz czasu realizacji pozostaje
w gestii nauczyciela, przy zachowaniu zgodnosci z wymaganiami okreslonymi
w podstawie programowej oraz zaktadanymi efektami ksztatcenia.

Ocenianie

Ocenianie osiggnie¢ ucznia ma charakter biezacy, wspierajgcy i motywujacy. Jego
celem jest monitorowanie postepOw ucznia, wzmacnianie motywacji do pracy oraz
informowanie o stopniu opanowania wiadomosci i umiejetnosci.

Ocenie podlegajg w szczegdélnosci:

e poprawnos$¢ wykonywania ¢wiczen praktycznych,

e samodzielnos¢ dziatania,

e umiejetnosc rozwigzywania problemow,

e stosowanie poznanych narzedzii metod pracy,

e aktywnosc¢ i zaangazowanie,

e umiejetnosc¢ wspotpracy,

e estetykaifunkcjonalnosé wykonanych prac,

e poprawnos$¢ programow i projektéw,

e przestrzeganie zasad bezpieczenstwa i etyki cyfrowe;j.

W procesie oceniania moga by¢ wykorzystywane:

e oObserwacja pracy ucznia,

e c¢wiczeniaizadania praktyczne,

e projekty indywidualne i zespotowe,
e prezentacje,

e zadania sprawdzajace,

o krotkie testy wiadomosci.

Szczegobtowe kryteria oceniania, z uwzglednieniem specyfiki zespotu klasowego oraz
obowigzujacych w szkole zasad oceniania, okresla nauczyciel prowadzacy zajecia.

VII. Warunki realizacji programu

Realizacja programu wymaga zapewnienia uczniom warunkow sprzyjajacych
aktywnemu, praktycznemu i systematycznemu uczeniu sie informatyki.

11



Szkota powinna zapewni¢ w szczegélnosci:

e dostep ucznia do stanowiska komputerowego,

e dostep dointernetu,

e mozliwosé zapisywania danych lokalnie i w Srodowisku chmurowym,
e oprogramowanie umozliwiajgce realizacje tresci nauczania,

e warunki do pracy indywidualnej i zespotowej,

e mozliwos¢ prezentowania efektow pracy uczniow.

Wskazane jest rowniez wykorzystywanie nowoczesnych narzedzi edukacyjnych, w tym
platform cyfrowych, robotéw edukacyjnych, mikrokontroleréw oraz narzedzi opartych
na sztucznej inteligencji, stosownie do wyposazenia szkoty i mozliwosci
organizacyjnych.

Nauczyciel elastycznie dobiera narzedzia i organizacje pracy, z uwzglednieniem wieku
ucznidw, ich mozliwosci oraz warunkow technicznych placowki.

Przyjete zatozenia pozostajg zgodne z warunkami i sposobem realizacji przedmiotu
okreslonymi w podstawie programowej ksztatcenia ogélnego.

VIIl. Edukacja wtgczajgca

Program uwzglednia zré6znicowane mozliwosci edukacyjne i potrzeby rozwojowe
ucznidw poprzez odpowiednie dostosowanie organizacji pracy, form aktywnosci oraz
stopnia trudnosci zadan.

W szczegolnosci zaktada sie:

e rdznicowanie poziomu trudnosci zadan,

e prace indywidualng oraz w zespotach,

e mozliwosé pracy w indywidualnym tempie,

e stosowanie instrukcji krok po kroku,

e mozliwosé realizacji zadan w roznym tempie i w réznej formie (tekstowe;j,
graficznej, multimedialnej),

e wykorzystanie indywidualnych ustawie oprogramowania wspierajacych uczniéw
ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi,

e wykorzystanie metod wizualnych i praktycznych,

e mozliwos¢ realizacji zadan rozszerzajgcych i projektowych przez uczniéw
zainteresowanych.
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IX. Zgodnosc¢ programu nauczania z podstawg programowag ksztatcenia ogdlnego

Obszar wymagan ogélnych i szczegétowych
podstawy programowej

Zakres realizowanych umiejetnosci i tresci
w programie nauczania

Miejsce realizacji
w programie

Analizowanie, formutowanie i rozwigzywanie
sytuacji problemowych z wykorzystaniem
myslenia logicznego, abstrakcyjnego

i komputacyjnego oraz z zastosowaniem
sposoboéw reprezentowania informaciji

Porzadkowanie i reprezentowanie informac;ji, planowanie
dziatan, rozwigzywanie sytuacji problemowych, sterowanie
obiektem, formutowanie specyfikacji problemu, stosowanie
podstawowych algorytmoéw

Tresci nauczania, Szczegétowy
uktad tresci klas IV=VIII,
Zaktadane osiggniecia ucznia

Programowanie rozwigzan sytuacji
problemowych z réznych dziedzin
w srodowiskach programistycznych

Tworzenie programow w srodowiskach wizualnych

i tekstowych, stosowanie instrukcji wejscia i wyjscia,
zmiennych, wyrazen arytmetycznych i logicznych, instrukcji
warunkowych, instrukcji iteracyjnych, testowanie oraz
poprawianie programoéw, realizacja dziatan projektowych
zwigzanych z programowaniem

Tresci nauczania, Szczegdtowy
uktad tresci klas IV=VIII,
Doswiadczenia edukacyjne

Rozwigzywanie problemow oraz tworzenie,
analizowanie, przetwarzanie i udostepnianie
informacji z wykorzystaniem narzedzi
cyfrowych, takze wspomaganych sztucznag
inteligencja

Tworzenie grafiki komputerowej, dokumentow tekstowych,
prezentacji, materiatéw multimedialnych i prostych publikaciji
cyfrowych, wykonywanie obliczen w arkuszu kalkulacyjnym,
analiza danych, opracowanie prostej strony internetowej,
zapisywanie prac lokalnie i w chmurze, korzystanie z narzedzi
sztucznej inteligenc;ji

Tresci nauczania, Szczegdtowy
uktad tresci klas IV=VIII,
Zaktadane osiggniecia ucznia

Bezpieczne i odpowiedzialne korzystanie

z technologii cyfrowych, w tym takze narzedzi
opartych na sztucznej inteligenciji,

z uwzglednieniem ich ograniczen oraz wptywu
na cztowieka i Srodowisko

Bezpieczne korzystanie z urzadzen cyfrowych, budowa
komputera i sieci, cyberbezpieczenstwo, rozpoznawanie
zagrozen, ochrona prywatnosci, korzystanie z technologii
z dbaniem o srodowisko, Swiadome korzystanie z narzedzi
opartych na sztucznej inteligencji

Cele ksztatcenia, Tresci
nauczania, Szczegotowy uktad
tresci klas IV-VIII, Warunki
realizacji programu

Krytyczna ocena informacji oraz ksztattowanie
kompetencji spotecznych w srodowisku

cyfrowym

Wyszukiwanie i selekcjonowanie informacji, ocena
wiarygodnosci zrodet, analiza przekazéw medialnych,
rozpoznawanie manipulacji, komunikacja i wspétpraca online,
netykieta, ochrona danych, prawo autorskie, etyka cyfrowa

Cele ksztatcenia, Tresci
nauczania, Doswiadczenia
edukacyjne, Zaktadane
osiggniecia ucznia
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Zgodnos¢ z doswiadczeniami edukacyjnymi wskazanymi w podstawie

programowej

Doswiadczenia edukacyjne okreslone
w podstawie programowej

Realizacja w programie

Stworzenie prostego programu
komputerowego odpowiadajgcego na
zauwazonag potrzebe

Realizacja dziatan projektowych
i programistycznych w klasach IV=VIII

Zaprojektowanie i realizacja
minikampanii informacyjnej na wybrany
temat zwigzany z bezpieczenstwem
cyfrowym z wykorzystaniem prostych
narzedzi cyfrowych

Realizacja projektéw medialnych,
informacyjnych i spotecznych

Stworzenie klasowego kodeksu
bezpiecznego i etycznego uzytkowania
technologii

Realizacja dziatan wychowawczych
i cyfrowych w klasach IV-VI

Zaprojektowanie i stworzenie
interaktywnej symulacji lub gry
edukacyjnej na wybrany temat

Realizacja projektéw programistycznych
w klasach VII-VIII

Realizacja interdyscyplinarnego projektu
zaktadajgcego wykorzystanie technologii
w dziataniach na rzecz dobra wspélnego

Realizacja doswiadczen
interdyscyplinarnych i spotecznych

Analiza komunikatéw medialnych na
wybrany temat i przedstawienie
whnioskéw z analizy

Realizacja dziatan z zakresu edukacji
medialnej i krytycznej analizy informacji

Zaplanowane dziatania projektowe i doswiadczenia edukacyjne pozostajg zgodne

z zakresem wskazanym w podstawie programowe;j.

Zgodnosc¢ z warunkami i sposobem realizaciji

Program uwzglednia wymagania okreslone w czesci ,,Warunki i sposob realizacji’

podstawy programowej, w szczegoélnosci:

e praktyczny charakter zajec,

e nauczanie problemowe i projektowe,

¢ aktywne zaangazowanie ucznia,

3

e wykorzystanie réznych narzedzi cyfrowych,
e elastyczny dobdr srodowisk programistycznych,

e uwzglednienie sztucznej inteligenciji,

e rozwijanie sprawczosci, wspotpracy i krytycznego myslenia.
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X. Realizacja tresci w poszczegolnych klasach

Klasa IV

W klasie IV realizacja programu koncentruje sie na przygotowaniu ucznia do
bezpiecznego i Swiadomego korzystania z technologii cyfrowych oraz na rozwijaniu
podstawowych umiejetnosci obstugi narzedzi komputerowych. Uczen poznaje zasady
pracy w srodowisku cyfrowym, wykonuje pierwsze dziatania zwigzane z tworzeniem
prostych dokumentow, grafik i programow, a takze wykonuje zadania rozwijajace
myslenie logiczne i komputacyjne.

KlasaV

W klasie V utrwala sie podstawowe kompetencje cyfrowe oraz stopniowo rozszerza
zakresu samodzielnych dziatan ucznia. Uczen tworzy bardziej rozbudowane prace
cyfrowe, rozwija umiejetnosci komunikacji i wspotpracy, tworzy prezentacje
multimedialne, podejmuje dziatania zwigzane z analizg informacji oraz korzystaniem
z prostych narzedzi sztucznej inteligenc;ji.

Klasa VI

W klasie VI akcent pada na praktyczne wykorzystywanie technologii do rozwigzywania
problemoéw, analizowania danych oraz realizowania prostych projektéw. Uczen rozwija
umiejetnosci programistyczne, tworzy materiaty multimedialne, podejmuje dziatania
zwigzane z cyberbezpieczenstwem oraz Swiadomym korzystaniem z zasobow
cyfrowych.

Klasa VI

W klasie VIl pogtebia sie wiedze informatyczng ucznia i przechodzi do bardziej
swiadomego projektowania przez niego wtasnych rozwiagzan cyfrowych. Uczen analizuje
budowe komputera i sieci, tworzy bardziej ztozone dokumenty i publikacje, rozwija
myslenie algorytmiczne i umiejetnosci programistyczne, tworzy proste strony
internetowe oraz realizuje zadania wymagajace wiekszej samodzielnosci, planowania

i odpowiedzialnosci.

Klasa VIII

W klasie VIl realizuje sie tresci, ktére majg charakter podsumowujacy i integrujacy
kompetencje zdobyte w poprzednich latach nauki. Uczen wykorzystuje narzedzia
cyfrowe do rozwigzywania bardziej ztozonych problemow, analizuje dane, programuje,
krytycznie ocenia przekazy medialne, Swiadomie korzysta z technologii i przygotowuje
sie do dalszego etapu edukacyjnego.
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Xl. Autonomia nauczyciela i elastycznos$¢ programu

Program nauczania ,Informatyka w akcji” ma charakter otwarty i elastyczny.
Oznaczato, ze nauczyciel:

o dobiera szczegétowe tematy lekgiji,

o ustala kolejnosé realizacji wybranych zagadniert w obrebie danego roku nauki,

o dostosowuje przyktady, ¢wiczenia i projekty do mozliwosci ucznidw,

e wybiera narzedzia cyfrowe i Srodowiska programistyczne,

o modyfikuje zakres dziatanh praktycznych stosownie do warunkdow organizacyjnych
szkoty.

Warunkiem zachowania spéjnosci programu jest realizacja wszystkich obszaréw
wymagan okreslonych w podstawie programowej oraz zapewnienie uczniom mozliwosci
praktycznego osiggania zaktadanych efektow ksztatcenia.

Program moze by¢ wykorzystywany zaréwno w szkotach dysponujgcych podstawowym
wyposazeniem komputerowym, jak i w placéwkach korzystajgcych z rozszerzonych
narzedzi cyfrowych, platform chmurowych, robotéw edukacyjnych czy narzedzi
sztucznej inteligenciji.

Xll. Podsumowanie

Program nauczania ,,Informatyka w akcji” stanowi spdjng propozycje realizacji wymagan
podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego dla szkoty podstawowej w zakresie
przedmiotu informatyka.

Program:

e zachowuje zgodnos¢ z celami ksztatcenia i wymaganiami szczegdétowymi
okreslonymi w podstawie programowej,

e uwzglednia spiralny uktad tresci,

e zapewnia praktyczny i problemowy charakter nauczania,

e rozwija kompetencje cyfrowe, spoteczne i analityczne ucznidw,

e umozliwia realizacje doswiadczen edukacyjnych,

e pozostawia nauczycielowi niezbedng autonomie metodyczng i organizacyjna.

Przyjete rozwigzania programowe sprzyjajg skutecznemu przygotowaniu ucznia do
swiadomego, odpowiedzialnego i tworczego funkcjonowania w srodowisku technologii
cyfrowych oraz do dalszego etapu ksztatcenia.

16



